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Las siguientes Condiclones de la Competicion y Reglas Locales Permanentes han sido formuladas por el Comité
Técnico de Reglas y Campes de la Federacién de Golf de [a Camunidad Valenciana y conjuntamente con cualquier otro
afadido o correccién que en cada campo establezcan los Arbitros de Ia competicion, seran aplicadas hasta nuevo aviso,
en todas las competiciones organizadas bajo los auspicios de la Federacidn Autondmica.

SECCION A - CONDICIONES de la COMPETICION
Las siguientes condiciones serdn aplicadas bajo la Regla 33-1

1. La BOLA (Regla 51 Nota)

La biola que ulilice el jugador debera estar relacicnada en Ja aclual Lisla de Bolas Homologadas de Golf del Royal and Ancient
Golf Club of St. Andrews (Apéndice |, parie C-1a, pagina 116},
Penalidad por infraccidn de esta condicién: Descalificacién

2. HORARIO de SALIDA {Regla 6-32 Nota y Apéndice | parte C-2)

Si el jugador lega a su punto de salids, preparado para jugar, dentro de los cinca minufos pasteriorss a su hora de salida, en
ausencia de circunstancias que justifiguen fa no aplicacion de la penalidad de descalificacion bajo la regla 33-7, Ia penalidad por
no empezar a jugar & Ia hora deferminada es la pérdida del primer hoyo a jugar en Malch Play o de dos golpes de penalidad en
Stroke Play. La penalidad por legar después de astos cinco minufos es la descaiificacion,

La hora de salida sera la que figure para el grupo en Ia lista oficial de salidas, o bien cuando ef grupo sea lamado por ef starler,
cualquiera que sea [a mas alrasada.

3. RITMO de JUEGO (Regla 6-7 Nota 2)
Salvo en casp de circunstanclas atenuantes, un grupo podra ser cronomelrado si se excede en el tiempo determinado y, en el
caso de ser el sequndo grupo o grupo posterior, si se encuenira fuera de posicién. El liempo permitido sera determinado por el
ARBITRO PRINCIPAL v sera publicado en &l tablon oficial de anuncios. Fuera de posician signifiea estar retrasado, en relacian al
intervalo de salida, con e! grupo que e precede.
5l desde que se comienza a cronomstrar, alglin jugador excede de 50 segundos cuando es et pimero en jugar un galpe de
approach (Incluido el golpe de salida en un par-3}, chip o putt, & 40 segundos si es un galpe de salida o sl es e segundo o tercer
jugadar en jugar un golpe, se consideraré que ha infringido |a regla 3 de las Condiciones de la Competician.
Penalidad por infraccion de esta condicidn:

12 Infraccién: advertencia verbal del arbitro

2° Infraccitn; 1 golpe de penalidad

3" infracclén: 2 golpes de penalidad

47 Infraccién: descalificacion
Nota: E} tiempo empezara a contar desde el momento en que el Arbitro cansidere que es el uma de juego del jugadar,

4, SUSPENSION del JUEGQ por situacién de PELIGRO (Regla 6-8b y Apéndice | parte C-5)

Cuando el juego es suspendide por el Comité debido a una siluacion de peligro (por ejemplo, rayos, tomado, etc.) si los
Jugadores, de un match o de un grupo, estén entre dos hoyos, no Iniciaran el juego del hoyo siguiente hasta que el Comité haya
ordenado |a reanudacion del juego. Si estén jugando un hoyo, interrumpirdn el juege de inmediata y no reanudarén el juega hasta
que el Comité lo ordene. 5I un jugador no interrumpe el juege da inmedialo serd descalificado, salvo que existan circunsiancias
que justifiquen la no aplicacion de esa penalidad, de acuerdo con la regla 33-7.

La sefial para [a suspenslon inmediata def juego por sifuacidn de peligro puede ser un togue prolongado de sirena, o cualquier
ofra sefial previamente acordada.

§. TRANSPORTE
Los jugadores iran andando en todo momento durante el juego de la vuelta estipulada.
Penalidad por infraccion de esta condicion:
Malch Play: A la terminacion del hoyo en ef que se ha descubjero la infraceion se ajustard la situaciin def pariido, deduciendo un
fioyo por cada hoyo en que haya fenido lugar la infraccidn. Maxima deduccién por vuelta: dos hoyos.
Stroke Piay: Dos golpes por cada hoyo en que haya existido infraccidn, Penalidad maxima por vuelta: cuafro golpes,
En caso de infraccitn entre hayos, la penalidad se aplica en el hoya siguienie.
Match Fiay, Stroke Flay: A descubrir fa infraceion se interrumpira de inmediato el uso de un medio de transporte no autarizado.
De no ser asl, el jugadar seréd descalificado.



6. CONDUCTA ANTIDEFORTIVA
s conducta antideportiva del jugador o su caddle pedra dar lugar a la aplicacian de 1 penalidad de descalificacion.

7. TELEFONIA MOVIL
No se permite al jugador o su caddie la utilizacion de tefefonia mavil durante una vuelta estipulada. El jugador sera responsable
de fa emislon o recepcion de cualquier sonido del teléfonn,
Penalidad por infraccidn de esta condicion:
17 infraccion: 2 golpes de penalidad
2" infraccion: descalificacion

SECCION B - REGLAS LOCALES

1. FUERA de LIMITES {Regla 27)
Mas alla de cualquier muro, cerca, valla o estacas blancas que definan el limite del campo.
Nota: a) Cuando e! fuera de lImites esté definldo por estacas blancas o postes de vallas © muros, Ia linea de fuera de limites esta
determinada por los puntos mas cercanos al campo de dichas estacas, pesles, vallas o muros, medides a nivel de suelo,
Una bola esta fuera de imites cuando toda ella reposa sobre dicha linea o més alla de a linea.
b)Cuando los limites estén definides por una |inea blanca canfinua o cofindante, esta sera la que defina el fuera de lImites.

2, OBSTACULOS de AGUA (Incluidos los Obstaculos de Agua Lateral) (Regla 26)

{a)} Obstaculos de Agua {Regla 26) Todas las dreas definidas por marcas amarillas. Cuando existan lineas de pintura amarilias,
éstas definen el margen,

{b) Obsticulos de Agua Lateral (Regla 26) Todas las &reas definidas por marcas rojas. Cuando existan lineas de pintura icja,
éstas definen el margen.

Nofa: Zonas doe dropaje para Obsfaculos de Agua

Cuando existan zonas de dropaje para Obstaculos de Agua, puede ser jugada una bola bajo la regla 26, o puede ser dropada en la
zona de dropaje mas proxima del punte por donde la bota cruzé el margen del obstaculo por dltima vez con la penalidad de un golpe.
Una bola dropada en la zona de dropaje no debe ser vuelta a dropar si viene a reposar dentro de la distancia de dos palos desde
donde tocd el suelo por primera vez, aunque salga fuera de la zona de dropaje o vaya a reposar mas cerca del agujer,

3, TERRENO en REPARACION (Regla 25)
(a) Todas las &reas ceradas contenlendo [a indicaclon TR.
(b) Todas las areas cerradas por lineas blancas y/o estacas azules.

(c) Para tedas aguellas condicicnes anormales del terreno que no sean terreno en reparacion y agua accidental sdlo existe alivio
para €l lle de la bola y area de swing, pero no para la colocacion,

4. BOLA EMPOTRADA (Regla 25-2 y Apéndice | parte B-3}

En el recorrido, una bola empotrada en su propio impacta en lerreno que no sea arena, puede ser levantada, limplada y dropada,
sin penalldad, tan cerca como sea posible del punto en el que reposaba, pero no més cerca del agujere, Al dropar |a bola esla
debe tocar en primer lugar una parie del campa dentra del recomido.

5, OBSTRUCCIONES MOVIBLES (Regla 24-1)
Las pledras en los bunkers se consideran cbstrucciones movibles, siendo de aplicacian la regla 24-1,

6. CABLES ELEVADOS PERMANENTES

5l una bola gelpea lineas eléctricas o cables elevados permanentes, el golpe se cancelara y volvera a ser jugado de inmediato,
sin penalidad (ver Regla 20-5}.

Si la bola no puede recuperarse Inmediatamente, puede sustituirse par otra bola.

Excepeion: Una bola que golpee cualquier union elevada de un cable que sale del suelo, no debera ser jugada de nuevo.

Penalidad por infraccidn de cada una de las Reglas Lecales no especificada;
Match Play: pérdida del hoyo, Stroke Play: dos galpes

NOTA: Cuando una bala haya de ser levantada bajo alguna regla que obligue su reposicion, debera ser previamente marcada
(Regla 20-1).

EL COMITE DE LA PRUEBA, PODRA ANADIR, SUPRIMIR O MODIFICAR EN PARTE LAS PRESENTES CONDICIONES DE
LA COMPETICION Y REGLAS LOCALES PARA ALGUNA PRUEBA EN CONCRETQ.



